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Le site https://www.thinglink.com/ permet la création de visites en réalité virtuelle à 360° via un navigateur ou en 
réalité immersive avec un casque de réalité virtuelle de type oculus. Le principe de création de la visite consiste 
en un assemblage de prises de vue à 360° par une caméra de type Samsung Gear 360°. 
 

Créer un compte Thinglink 

• Se rendre sur le site https://www.thinglink.com/, puis cliquer sur 
Commencer maintenant. 

• Saisir une adresse mail et un mot de passe. 

• Terminer en cliquant sur le bouton Create account. 

• Sélectionner Classroom Learning comme type d’usage. 

• Compléter la fiche d’inscription avec les informations demandées. 

• Cliquer sur le bouton Get started. 

• Terminer en cliquant sur le bouton Start using thinglink. 
 

Créer sa première visite en réalité virtuelle 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Partager et publier son projet de visite virtuelle 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Intégration à un article de l’ENT 

 
Envoi d’un lien par la messagerie 

 

Télécharger la première scène (photo à 360°) 
en cliquant sur Upload 360°/VR Image. 
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Dans la fenêtre de démarrage, 
cliquer sur Create. 
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Thinglink 

Cliquer sur le bouton Terminé une fois les 
interactions ajoutées. 
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Cliquer sur le bouton Share 
en haut à droite de l’écran. 
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VR – Visite 360° et visite immersive 
 

Fiche ressource ➔ AR - VR 

Cliquer sur le bouton Ajouter 
l’étiquette pour créer des interactions. 
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Ajouter une interaction si besoin : 

• Ajouter le texte et le média 

• Ajouter l’étiquette du texte 

• Ajouter le contenu à partir du site web 

• Créer le tour 
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Pour créer le tour, il faut d’abord télécharger 
plusieurs photos à l’aide du bouton Create. 

Sélectionner une option 
de partage et valider. 
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Vivez votre 

expérience VR. 
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