Fiche ressource = AR - VR

VR - Visite 360° et visite iImmersive

-

Le site https://www.thinglink.com/ permet la création de visites en réalité virtuelle & 360° via un navigateur ou en
réalité immersive avec un casque de réalité virtuelle de type oculus. Le principe de création de la visite consiste
en un assemblage de prises de vue a 360° par une caméra de type Samsung Gear 360°. d

-

Créer un compte Thinglink

e Se rendre sur le site https://www.thinglink.com/, puis cliquer sur COMMENCER MAINTENANT
Commencer maintenant.
Saisir une adresse mail et un mot de passe. Sign up
Terminer en cliquant sur le bouton Create account. _
Sélectionner Classroom Learning comme type d’usage. o onaoncsegsanalon o
Compléter la fiche d’inscription avec les informations demandées. o

i sssevssenrel
Cliguer sur le bouton Get started.

Terminer en cliquant sur le bouton Start using thinglink.

GET STARTED

Créer sa premiere visite en réalité virtuelle
WELCOME v wEDA ExpLORE courses @ wy StusEnT

Upload Image:

Welcome to your Thinglink account! o Dans la fenétre de démarrage,
cliquer sur Create.

‘We are so excited to have you as a new user and our team wants to do everything possible to mak noich. Use this
N R Upload 360°/VR Image
‘Welcome Center as a guide to getting started, and visit occasionally for help resources and inspirati es or contact us

any time with questions.
/ ”

Télécharger la premiére scene (photo a 360°)
en cliqguant sur Upload 360°/VR Image.

Cliguer sur le bouton Ajouter
I’étiquette pour créer des interactions.

L+

Ajouter |'étiquette

Ajouter une interaction si besoin : o

e Ajouter le texte et le média E

¢ Ajouter I'étiquette du texte IEE

e Ajouter le contenu a partir du site web | K2

e Créer le tour

Terminé

S pour créer le tour, il faut d'abord télécharger ~ Cliquer sur le bouton Terminé une fois les
plusieurs photos a I'aide du bouton Create. Interactions ajoutees.

Partager et publier son projet de visite virtuelle

Cliquer sur le bouton Share Sélectionner une option
en haut a droite de I'écran. de partage et valider.

Vivez votre
expérience VR.

Q Intégration a un article de 'ENT
@ Envoi d’un lien par la messagerie m j
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